INTRODUCCION AL PROGRAMA DE
SOLIDWORKS

Modelo 1

Para poder utilizar SolidWorks es necesario explicar algunas de las herramientas con los
gue cuenta el programa. Son herramientas basicas que se utilizaran durante el curso al
realizar figuras sencillas, piezas mecdanicas o algun otro tipo disefio.

Damos click en el icono de SolidWorks: my..-.
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Posteriormente damos click en la opcion de “New/Nuevo” D ~se localiza en la parte
superior izquierda. Espere a que aparezca una nueva ventana, como se muestra en la
siguiente imagen:



Muevo documento de SOLIDWORKS
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Pieza Ensamblaje Dibujo
|
una representacion en 30 de un Unico una disposicion en 3D de piezas y/o otros un dibujo técnico en 2D, normalmente de
componente de disefio ensamblajes una pieza o de un ensamblaje
g Tutoriales de SOLIDWORKS
Avanzado Cancelar Ayuda

En la nueva ventana apareceran tres opciones:

La primera (PART/PIEZA), es para realizar disefios de figuras o piezas en 3D.

-
Part
» ' La segunda (ASSABMLY/ENSAMBLAJE) se utiliza en la elaboracion de
i - disefios o piezas que necesitan ser armados basandose en ensamblajes.
sembly
_ i__| La tercera (DRAWING/DIBUJO) se usa para obtener las vistas ortogonales de
Drawing una pieza o ensamble en 2D.

Usaremos la opcion de “Part/Pieza”. Para comenzar con la opcién “Part/Pieza”, de click
izquierdo. Se abrird una nueva ventana, la cual se muestra en la siguiente imagen. Esta es
la pantalla principal y es la que corresponde al drea donde se realizaran el desarrollo de

los disefios de las piezas.
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HERRAMIENTAS DE OPERACION
La ventana que arroja el programa es el ambiente estandar de disefio y serd en la que se

desarrollaran todas las piezas a disefiar

Las principales barras de herramientas que debera activar son:

DEEED® S RO Eim- @& Estandar
I B FIIFIIP D Vistas Estandar
ya 5 86X BH Herramientas.

REcwESL QAHLBMBE 8 4 @ 5 - 3y - Operaciones.



HERRAMIENTAS DE CROQUIZADO

Linea: Dibuja una linea.

Rectingulo: Dibuja un rectangulo.

Circulo: Dibuja un circulo.

Arco centro extremos: Dibuja un segmento de arco a partir de su centro y
extremos.

Arco tangente: Dibuja un arco tangente a una entidad del croquis.

Arco 3 puntos: Dibuja una arco a partir de sus extremos finales y ajusta el
radio con el punto final.

Redondeo de croguis: Redondea una esquina en la interseccion de dos
entidades.

Linea constructiva: Dibuja una linea de referencia.

Spline: Dibuja una linea curva a partir de puntos.
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Punto: Dibuja un punto.
Plano: inserta un plano el en croquis 3D.

Poligono: Dibuja un poligono a partir del cetro y el numero de lados.

* | Capturas rapidas: Activa filtros para seleccion de puntos especificos en un
croquis.

Simetria de entidades: Realiza un operacion de simetria utilizando una
linea de referencia.

Convertir entidades: Convierte aristas de un modelo en entidades de un
croquis.

Equidistancia: Genera entidades equidistantes a otras entidades.

Recortar entidades: Recorta o extiende entidades de un croquis.
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I:i Geometria constructiva: Convierte una linea constructiva en una linea de
32 referencia o viceversa.

o Mover entidades: Mueve entidades dentro de un croquis.

": Matriz circular:Crea a partir de un boceto un arreglo circular de repeticion.
L1 1]

HH Matriz lineal: Crea a partir de un boceto un arreglo circular de repeticion.




Construccion de pieza mecanica

Antes de comenzar a dibujar, verificamos que estemos manejando las unidades correctas,
en la parte inferior derecha de la ventana principal de solidworks podemos modificar las
unidades como aparece en la siguiente imagen (en este caso usaremos MMGS):

MES (metro, kilograme, segunde)

CG5 (centimetro, gramao, sequndo)

v | MMGS (milimetro, gramoe, segundo)

IP5 {pulgada, libra, segundao)

Editar unidades de documento...

ditando Pieza MKAGS -

)

En la siguiente imagen podemos visualizar el modelo de nuestra pieza final:




Para empezar a dibujar nuestra pieza, debemos abrir un nuevo croquis en el plano de
trabajo que mas nos convenga, en este caso usaremos el plano “Alzado”. Damos click en la

pestaia de Croquis/Sketch \ﬂ‘ y después creamos un nuevo croquis/sketch dando

. , . Croquis .
click en el icono Croquis/Sketch y con el cursos del mouse seleccionamos el plano

alzado dando click sobre el (se marcara en naranja como se muestra en la siguiente
imagen

@ BlRl¢ &>

@ P Picco! (Predeterminado<<Predete Al activar el croquis en el arbol de tareas aparecera un
Historial icono que indica que se esta trabajando en el
Sensores Sketch1/croquisl.

r Anctaciones
; Material <sin especificar>
(1] Alzado

|1| Planta

|1| Vista lateral

L Origen

l: (-} Croquis1




Utilice la herramienta de linea que aparece en la barra de croquis
para dibujar una linea que inicie en el origen y se extienda hacia
la derecha de nuestra pantalla (presionar la tecla “Esc” para salir
de la herramienta de linea, una vez que la termine)
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En la parte inferior de la pantalla
T se indicara el estado de la linea
= = con respecto a sus grados de

libertad (a lado de las unidades en
las que se esta trabajando MMGS). En este caso el croquis esta insuficientemente definido
debido a que falta acotar/dimensionar su longitud.

G &

Utilice cota inteligente para definir completamente nuestra linea Cota
y asi posteriormente nuestro dibujo. De click en el comando vy inteligente
después seleccione la linea a acotar y otro click en donde desee | =~ | -

colocar la cota y de una distancia de 180mm vy acepte*"""'r . El
croquis ahora deberd aparecer que esta completamente definido (en color negro).

Siguiendo el mismo procedimiento, dibuje las siguientes lineas y acote todas las entidades
para mantener el croquis completamente definido.

El resultado final del croquis debera ser de la siguiente manera.
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Se debera generar un solido a partir de una $ saliente/Base bal

operacion de extrusion. Teniendo activo el croquis, iﬂ @ _
. . . Extruir Revolucion Recub

Seleccione la pestafia Features/Operaciones Yy | saliente/base de

seleccionamos el comando comando extruir saliente Sl LS e

base. Dperaciunes| Cmquis| Calcular| DimnXpert | 1

Se desplegara un menu en el extremo izquierdo de la pantalla de disefio, establezca 80mm
en el parametro de distancia de extrusidn. Se visualizara el solidé generado a partir de

croquis dibujado. Click en aceptar.

= » @D Piezal (Predeterminado<... &2 pj
S ER &S]
@] Saliente-Extruir @
v X W
Desde ~
|Plano de croquis v|
Direccién 1 L

|Hasta profundidad especificada v|
"1
& rocomn 2]
= =

Angulo de salida hacia fuera

[] Direccién 2 w

[] Operacién lamina W

[+]

Contornos seleccionados b

|1 Alzado

[} Planta @ 1% s

+ !
Para modificar el croquis o la operacidon hacer click [ vistal -
. . g L Origey | Editar operacion
derecho sobre el icono de operacidon que se acaba de @mm s —_—
Dperacion [Saliente-Extruirl)

generar en el historal de tareas, seleccione editar
croquis para modificar el croquis o editar oparacion
para modificar la operacién, si_es que hay alguna
modificacion gue realizar.

Comentario k
Padre/Hyo...
Configurar pperacidn

Elirnimar..,
Agregar a favontes

Guardar seleccién

Agregar a carpeta nueva

il | VR R A

Propiedades de cperacian...



Ahora vamos a crear un corte circular en la base de nuestra pieza. Crearemos un croquis nuevo
(repitiendo el proceso anterior) sobre la cara que se muestra en la imagen (resaltada en naranja)
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Croguis| Cota o o . G - A Convertir Equidistanciar =

L

inteligente entidades Y Tiere
- = E9 - @ L | . - -
Operaciones | Croquis | Calcular | DimXpert | Complementos de SOLIDWORKS | Simulation | SOLIDWORKS MBD | Preparacién del ana
© 4 @ Piezal (Predeterminado<... ‘;:
HEEEE)
Editar croquis @
x
Mensaje Ea

Seleccione:

1} el plano, la cara plana o la arista sobre
los que desee crear un croquis para la
entidad

[+]

2} un croquis existente para agregar la
entidad a ese croguis.

Saliente- Bxtruirl

[

Nota: Las teclas “Control” + “8” nos ayudardn a posicionar a la vista normal para una
mayor facilitacion a la hora de dibujar.

Con la herramienta de circulo, dibujamos un circulo sobre el croquis y click en aceptar
(por el momento no nos importa la medida que le demos, ya que lo vamos a acotar).

Seleccionamos cota inteligente y damos un didmetro de 10mm al circulo y aceptamos.

Ahora agregaremos las cotas para posicionar
al circulo en el centro del rectangulo. Con
cota inteligente seleccionamos el centro del
circulo y la arista inferior de rectangulo (debe
quedar resaltada en naranja) y damos una
distancia de 40 mm. Siguiendo el mismo
procedimiento creamos la cota desde el
centro del circulo hasta una de las aristas

laterales con una distancia de 90 mm y aceptamos.




El croquis debe estar totalmente definido y debe quedar de la siguiente manera

90 i

[ |

Se debera generar el corte a partir de una &l 9 Jf° saliente/Base barrido @
operacion de extrusion por corte. Extruir Revolucian Extruir
Teniendo activo el croquis, Seleccione la ~ /ene/base de corte

saliente/base
pestana Features/Operaaones y Operaciones | Croquis | Calcular | DimXpert | Complementos de:

seleccionamos el comando Extruir corte.

Se desplegara un menu en el extremo izquierdo de la pantalla de disefio, establezca 20mm
en el pardmetro de distancia de corte. Se visualizara el corte generado a partir del croquis
dibujado. Click en aceptar.

r .;‘u FIELd | \FTEWELETTTIIIdUU =,
G B R & &
Cortar-Extruir @
v X ®
Desde £
|Plano de croquis Vl
Direccion 1 ~

|Hasta profundidad especificada Vl
"1
25 [20.00mm EH

Dlnvertirladcu a cortar

=~ =

fingulo de salida hacia fuera

M Merarcidan 2 ~
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Redondeo
Ahora vamos a utilizar la operacién de redondeo ubicada en operaciones

Damos click y se desplegara un menu en el extremo izquierdo de la pantalla de disefio.
Damos un radio de 20mm en los parametros de redondeo y seleccionamos las dos aristas
resaltadas en azul y aceptamos

G E B ¢ @]
[ Redondeo

L4

[ Manual | Filletxpert

Tipo de redondeo .

B =

Elementos para redondear L

Arista<1>

[5]

Mostrar barra de
herramientas de seleccion

Propagacidn tangente
Dyista preliminar completa

I:]l‘vu"ista preliminar parcial
@ 5in vista preliminar

Parametros de redondeo -~
| Simétrico W |
{&. 20.00mm =

|:| Redondeo de mdltiples radios

[l :

BE ) Neni

Redondeo | Matriz :
lineal iél HLd

Para finalizar la pieza, usaremos la operacion chaflan (esta
operacion se encuentra dentro de la operacion de
Redondeo, al desplegar las opciones).




Seleccionamos chaflan y se desplegard un menu en el extremo izquierdo de la pantalla de

diseno.

Seleccionamos la arista marcada en azul (dando click izquierdo con el mouse) y en los
parametros de chaflan daremos una distancia de 40 mm a 45° y aceptamos.

@ E B ¢ €

@) Chaflan @
L A 4
Tipo de chaflan L

v

Elementos para achaflanar

D

]
Prnpagacién tangente
D‘u’ista preliminar completa

l:::l‘ufista preliminar parcial
@ Sin vista preliminar

Parametros de chaflan

[]invertir direccién

{} |4ﬂ.1}ﬂmm E|
¥ oo 5

Asi quedara nuestro modelo

g m—m




Para darle una mejor presentacidn a la pieza, le agregaremos un material. En la
parte izquierda del area de trabajo, click izquierdo en “Material, Editar material” y
seleccionar Editar material.

\d
@ % ?toplcosl (Predeterminade < < Prede
> Historial
Sensores

Anotaciones

S Matenal <1 _ - 1

2= Editar material

|;| Alzado o
|E| Plants ¢ Configurar material
|I| Vista latera Adrministrar favoritos
l_, Origen Acero al carbono no aleado
4 aﬂ Saliente-Ex Acero aleado fundido
ABSPC

Fundicién maleable

Aleacion 1060

Latdn

Cobre

PBT General Purpose

Migquel

Caucho

Comentario 3
Ocultar/mostrar elementos del arbol...

Contraer operaciones

Personalizar el meni

Aparecera la siguiente ventana

Material
3 DINAmn[dedennle‘lﬂ'e] " Propiedades | Tablas y curvas | Apariencia | Rayado | Personalizado | Datos de apl ¢ | *

P . DIN Acero [para trabajos en caliente]

3 DIN Acero (aleacidn nitrurada)
&+ [=) DIN Acero (inoxidable)

[3 DIN Acero [estructural)

DIN Acero (Toolmaking)

DIM Acero [no aleado)

4 solidworks materials
3 Acero Seleccione un material para aplicar/editar

Hierro

leaciones de aluminio

> [iZ] Aleaciones de cobre
3 Aleaciones de titanio
Aleaciones de zinc
Otras aleaciones

I [i=] Plasticos

12 E Otros metales

3 Otros no metales

ibras de vidrio genéricas

= [i=] Fibras de carbono
3 silicios
Caucho

3 Maderas
o

Haga clicagui  para acceder a mas materiales

con el portal web de materiales de Abrir., Cerrar Guardar Config... Ayuda

SOLIDWORKS.

En “solidworks materiales” seleccionamos el material que se prefiera, click en
aplicar y después en cerrar. Guarda todos los cambios.



ACTIVIDAD:

Si has terminado el ejercicio anterior, abajo encontrards otro de practica.




